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Pentru fiecare dintre itemii urmatori, scrieti pe foaia de examen litera care corespunde
raspunsului corect.

1.

Matricea de adiacentd a unui graf neorientat G are numarul valorilor de 1 egal cu jumatate
din numarul valorilor de 0. Care dintre numerele de mai jos poate fi numarul de noduri ale

grafului G?
12 b. 14

c. 11

(4p.)
d. 13

Care dintre urmatoarele variante reprezinta o declarare corecta pentru o variabila x care

memoreaza simultan numaratorul si numitorul unei fractii ireductibile:
b. char x[2];
d. struct fractie {int n1,n2;} x;

float x;
struct x{int nl,n2;};

(4p.)

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

3.

BACALAUREAT 2008 - INFORMATICA, limbajul C/C++

Intr-o listd circulard, nevidd, alocatd dinamic, cu exact 9 elemente, fiecare element

memoreaza in campul val
urmator.

Stiind ca in listd sunt memorate, in ordine,
numerele de la 1 la 9, si variabila p retine
adresa  elementului cu valoarea 4, iar
variabila g este de acelasi tip cu p, precizati

o valoare intreaga, iar Tn campul adr adresa elementului

a=p;
cout <<g- >adr - >val <<endl ;

| printf(*%l”, g->adr->val);
whi | e( g- >adr ! =p)

g=q- >adr;
cout <<g- >adr - >val ;
| printf(“%l”, g->adr->val);

ce va afisa secventa alaturata? (6p.)

strcpy(a, "Bac 2007 iulie”);
for(i=0;i<strlen(a);i++)
if(...)

cout<<ali];

In secventa alaturatd, variabila a memoreaza un
sir cu cel mult 100 de caractere, iar variabila i
este de tip intreg. Completati punctele de
suspensie, astfel incat aceasta sa afiseze doar
literele mici gi literele mari din girul de caractere
memorat Tn variabila a. (6p.)

Scrieti un program C/ C++ care citeste de la tastaturd un numar natural n (2<n<20) si
construieste in memorie o matrice cu n linii si n coloane, numerotate de la 1 la n, in care
fiecare element aflat pe chenarul exterior al matricei este egal cu suma dintre linia si
coloana pe care se afla, iar fiecare dintre celelalte elemente este egal cu suma celor trei
“vecini” situati in matrice pe linia anterioara. Doud elemente din matrice se numesc vecine
daca se gasesc alaturi pe linie, coloana sau diagonala. Chenarul exterior al unei matrice
este format din prima linie, ultima linie, prima coloana si ultima coloana.
Elementele matricei vor fi afisate pe ecran, cate o liniea/ 2 3 4 5 6
matricei pe cate o linie a ecranului cu cate un spatiu intref 3 9 12 15 7
elementele fiecarei linii. 4 24 36 34 38
9
0

Exemplu: pentru n=5 se va obtine matricea alaturatd.| 5 64 94 78
(10p.) 6 7 8
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